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Minispiel 76

Hier angekommen lassen wir Wogger nach unten klettern.
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Wir sehen den blauen Kristall u. klicken Woggers Kopf an.

Woggers „Gepäckblase“ öffnet sich, wir legen den dritten blauen 
Kristall hinein u. lassen Wogger wieder nach oben kraxeln.



Nun klicken wir links den Felsen an.

Dann den Nächsten.

Und zuletzt oberhalb des Grünzeugs!



Minispiel 77

Wir sehen einen dicken Strahl u, schicken Wogger nach unten.

Nun klicken wir Woggers Kopf an u. seine „Gepäckblase“ erscheint.



Wir entnehmen der „Gepäckblase“  zwei Kristalle, positionieren sie 
auf den Felsen u. unser Monster wird geschrumpft!

Nun klicken wir ein Kristall an u. Beide verschwinden wieder in der 
„Gepäckblase“ u. das Minimonster verkrümelt sich.

Jetzt schicken wir Wogger nach oben zum Spinnennetz.
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Nun nehmen wir die Spinne aus ihrem Netz u. setzen sie auf 
den Felsen.

Minispiel 78

Jetzt kraulen wir Woggers Füße u. er hangelt sich etwas weiter.



Und noch etwas weiter.



Nun klicken wir in die Dunkelheit u. ein Seil fällt herab.

Wogger schnappt sich das Seil, gleitet daran nach unten u. bleibt 
über dem Fluss hängen.



Nun nehmen wir das Brett, legen es ab u. Tippiti stellt sich darauf.

Nun klicken wir Wogger an u. die Familie ist fast vereinigt!



Minispiel 79

Wogger geht über das Brett u. wir klicken vor ihm auf den Boden.

Nun vervollständigen wir die Linie, hinter Woggers Nachwuchs, zu 
einem Rechteck u. klicken seinen Kopf an.



Die „Gepäckblase“ öffnet sich, wir klicken den mittleren Kristall an 
u. alle Kristalle positionieren sich an den Ecken des Rechtecks.

Nun klicken wir an den Rand des Baches, Tippiti geht zum Seil, 
zieht daran u. der vierte Kristall fällt auf die Erde.



Wir klicken es an u. es vervollständigt das Rechteck.
Der Boden öffnet sich u. das „Raumfloß“ steigt empor.

Nun klicken wir das „Raumfloß“ an u. unsere Familie besteigt es.
Jetzt drücken wir auf den roten Knopf u. befinden uns im Weltraum.

Wir drücken noch 2x den roten Knopf u. segeln zu Woggers 
Heimatplaneten.



Nun klicken wir den Erdboden an u. unser Nachwuchs betritt das 
erste Mal den Planeten.

Minispiel 80

Die herumfliegende Eichel müssen wir anklicken u. sie ändert ihre 
Flugbahn.



Nun klicken wir die Eichel nochmals an u. sie ändert wieder ihre 
Flugbahn.

Diese Flugbahn ist richtig, die Eichel trifft unseren Planeten u. dreht 
ihn um fast 90°.

Nun nehmen wir den Propeller u. setzen ihn auf den Turm.



Jetzt drücken wir den Knopf am Mast u. unser Planet nimmt wieder 
seine richtige Lage ein.

Nun löst sich der Propeller wieder u. wenn wir nicht den Knopf am 
Mast drücken, legt unser Raumfloß wieder ab.

Jetzt nehmen wir, den auf dem Floß liegenden, Propeller, hängen ihn 
wieder an den Mast u. Tippiti setzt sich an den See.



Nun klicken wir an den Rans des See`s u. unsere Familie genießt 
gemeinsam den Mondschein.
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